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Moja refleksija upotrebe digitalne tehnologije 

Uputstvo za uporabo: 
Na edukaciji ćete biti izloženi različitim iskustvima učenja u kojima ćete upotrijebiti različite digitalne tehnologije (DT*). 
Ispunite matricu. Budite fokusirani isključivo na didaktični vidik upotrebe za planiranje različitih iskustava za učenike u razredu i/ili online.
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*DIGITALNE TEHNOLOGIJE 
Bilo koji proizvod ili usluga koja služi za izradu, pregledavanje, distribuciju, prilagodbu, pohranu, ponovni pristup, prijenos i primanje informacija elektroničkim putem u digitalnom obliku. U skladu s navedenom definicijom, krovni pojam „digitalnih tehnologija” obuhvaća: 
• računalne mreže (npr. internet) i sve usluge koje podržavaju (npr. mrežne stranice, društvene mreže, online knjižnice itd.) 
• sve vrste softvera (npr. programe, aplikacije, virtualna okruženja, igre), i one dostupne online i one pohranjene na lokalno računalo 
• sve vrste hardvera ili „uređaja” (npr. osobna računala, mobilne uređaje, interaktivne ploče i zaslone) 
• sve vrste digitalnog sadržaja, npr. datoteke, informacije, podatke. 

U kontekstu Okvira DigCompEdu, digitalne tehnologije dijele se na digitalne uređaje, digitalne izvore i materijale (= digitalne datoteke + softver + online usluge) te podatke.
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