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Podrška nastavnicima u 
unapređenju 

formativnog praćenja 
korištenjem digitalnih 

tehnologija

TABLA – Projekt opšteg obrazovanja 
(General Education Activity)



EDUKATORICE
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SVRHA I CILJ EDUKACIJE

● razvijanje i nadgradnja digitalnih kompetencija nastavnika

● osposobljavanje nastavnika za primjenu digitalnih alata u okviru klasične i 
online nastave

● osviješćivanje uloge nastavnika u formativnom praćenju uz pomoć digitalnih 
tehnologija

● demonstracija formativnog praćenja uz pomoć digitalnih tehnologija kroz 
primjere

● upoznavanje sa strategijama i načinima na koje formativno praćenja uz 
pomoć digitalnih tehnologija podupire učenje i podučavanje

● upotreba digitalne tehnologije za formativno praćenje i vrednovanje 
učeničkih postignuća



SHEMA EDUKACIJE

MODUL 1

PLANIRANJE RAZLIČITIH NASTAVNIH ISKUSTAVA 

OD1.3. 2022 

MODUL 2

PRIKUPLJANJE RAZLIČITIH DOKAZA O ZNANJU I UČENJU 

OD 17.3.2022

MODUL 3

PRUŽANJE KVALITETNIH POVRATNIH INFORMACIJA

OD 29.3.2022

MODUL 4

SARADNJA U ONLINE OKRUŽENJU

14.4.2022

MODUL 5

PORTFOLIO ZA PROFESIONALNI RAZVOJ

12.5.2022

MODUL 6

KAKO RADITI I KOJE DIGITALNE RESURSE ODABRATI ZA UČENJE I PODUČAVANJE?

26.5.2022



OKVIR DIGITALNIH KOMPETENCIJA ZA OBRAZOVATELJE - 
DIGCOMPEDU 



OKVIR DIGITALNIH KOMPETENCIJA ZA OBRAZOVATELJE - 
DIGCOMPEDU 



MODULI ZA RAZVOJ POJEDINE/IZABRANE 
DIGITALNE KOMPETENCIJE  IZ OKVIRA DIGCOMPEDU



MODULI ZA RAZVOJ POJEDINE/IZABRANE 
DIGITALNE KOMPETENCIJE  IZ OKVIRA DIGCOMPEDU



ELEMENTI FORMATIVNOG PRAĆENJA



MODUL 1: PLANIRANJE RAZLIČITIH NASTAVNIH ISKUSTAVA 



SVRHA I CILJEVI, PLAN I RASPORED 1. MODULA

TRICIDER
što učenicima, u kontekstu ishoda učenja i razvoja digitalnih (i ostalih) kompetencija, 

omogućava rad sa tim alatom, kako se upotrebljava

kriteriji za 
procjenu

matrica za 
reflektiranje

primjer za 
razmatranje

koncept
 i značenje

SLIDO
što učenicima, u kontekstu ishoda učenja i razvoja digitalnih (i ostalih) kompetencija, 

omogućava rad sa tim alatom, kako se upotrebljava



MODUL 2: 
PRIKUPLJANJE  RAZLIČITIH DOKAZA O ZNANJU I UČENJU



SVRHA I CILJEVI, PLAN I RASPORED 2. MODULA

CANVA
što učenicima, u kontekstu ishoda učenja i razvoja digitalnih (i ostalih) kompetencija, omogućava rad sa tim 

alatom, kako se upotrebljava

Promišljat ćemo o tome čemu služe dokazi, šta nam omogućavju, 
koji dokazi su u našoj nastavi najviše prisutni. 

Govorit ćemo o didaktičnom potencialu vizulalnih dokaza o učenje u kontekstu viših nivoja znanja. 
Predstavit ćemo kategorije interaktivnosti digitalnih sadržaja.

Ispunjavat ćemo matricu za reflektiranje

H5P
što učenicima, u kontekstu ishoda učenja i razvoja digitalnih (i ostalih) kompetencija, omogućava rad sa tim 

alatom, kako se upotrebljava



MODUL 3 : 
Pružanje kvalitetnih povratnih informacija učenicima o njihovom znanju



NEARPOD i GOOGLE OBRASCI
Što učenicima, u kontekstu ishoda učenja i razvoja digitalnih (i ostalih) 
kompetencija, omogućava rad sa tim alatim, kako se upotrebljavaju?

Primjer unapređene nastavne jedinice sa elementima formativnog 
praćenja uz korištenje digitalnih tehnologija.

Kakve moraju biti povratne informacije kako bi pomogle učenicima odgovoriti na pitanja kuda 

idu, kako napreduju i šta još mogu učiniti. Kakva je uloga konstruktivnih i efikasnih povratnih 

informacija? Koje su to strategije i primjeri konstruktivnih i efikasnih povratnih informacija? 

Kako osnažiti  učenike da daju povratne informacije nastavniku?

SVRHA I CILJEVI, PLAN I RASPORED 3. MODULA



Na web stranici na linku 
https://zrssedu.splet.arnes.si/primjeri-intera
ktivnih-sadrzaja-sa-alatom-h5p/
izaberite jedan od tri pripremljena 
primjera interaktivnih  digitalnih 
sadržaja.

Isprobajte ga i u polje komentar 
zapišite odgovore na pitanja.

INDIVIDUALNI RAD 

https://zrssedu.splet.arnes.si/primjeri-interaktivnih-sadrzaja-sa-alatom-h5p/
https://zrssedu.splet.arnes.si/primjeri-interaktivnih-sadrzaja-sa-alatom-h5p/


MATRICA ZA REFLEKSIJU

     ISPUNITE za alat H5P

15  min

http://bit.ly/1MobukaBIH-matrica


Vaši primjeri - TRICIDER, SLIDO, CANVA, H5P

https://ideaboardz.com/for/PLANIRAJTE%20PO%20JEDNO%20ISKUSTVO%20ZA%20U%C4%8CENIKE%20%20UZ%20POMO%C4%86U%20ALATA%20TRICIDER%20i%20SLIDO/3934212
https://ideaboardz.com/for/Va%C5%A1i%20primjeri%20sa%20alatima%20Canva%20i%20H5P/3945466


MODUL 4: 
Saradnja u online okruženju



SVRHA I CILJEVI, PLAN I RASPORED 4. MODULA

MURAL (i druga alternativna okruženja)
što učenicima, u kontekstu kvalitetnije suradnje omogućava rad sa tim alatom, kako se upotrebljava.

Promišljat ćemo o primjeni digitalnih tehnologija radi kvalitetnije suradnje među učenicima. Razmatrat 
ćemo uporabu digitalne tehnologije kao sastavnog dijela suradničkih zadataka te kao sredstva za 

poboljšanje komunikacije, suradnje i suradničke izgradnje znanja. 
Naglasit ćemo važnost odgoja učenika za etičku komunikaciju u online okruženju.

Govorit ćemo o didaktičnom potencialu okruženja za podsticanja aktivnosti učenika. 
Ispunjavat ćemo matricu za reflektiranje.

MS TEAMS/MOODLE/GOOGLE CLASSROOM
što učenicima, u kontekstu poticanja aktivnosti, omogućava rad u tim okruženjima. 

Kakve su im razlike i sličnosti?



OMOGUĆAVANJE RAZVOJA I USMJERAVANJE UČENIKA



KOMUNIKACIJA I SURADNJA

https://ec.europa.eu/social/main.jsp?langId=en&catId=89&newsId=10193&furtherNews=yes


MODUL 5: 
Portfolijo za profesionalni razvoj



SVRHA I CILJEVI, PLAN I RASPORED 5. MODULA

WOOCLAP (i druga alternativna okruženja)
Što učenicima, u kontekstu kvalitetnije suradnje omogućava rad sa tim alatom, kako se upotrebljava?

Ispunjavat ćemo matricu za reflektiranje.

Unaprijeđenje i nadgradnja znanja o primjeni digitalnih tehnologija radi samoregulacije učenja. 

Razmatranje mogućnosti koje nam nudi digitalna tehnologija u podršci samoreguliranom učenju, 
tj. omogućavanje učenicima da planiraju, prate i promišljaju o vlastitom učenju, pružaju dokaze o 

napretku, dijele nove spoznaje i osmišljavaju kreativna rješenja.

PREZENTACIJE SA ZAJEDNIČKIM PRISTUPOM 
(“PPT” u ONEDRIVE okruženju)

Što učenicima, u kontekstu poticanja aktivnosti i zajedničkog pristupa, omogućava rad u 
zajedničkom dokumentu?

Ispunjavat ćemo matricu za reflektiranje.



MODUL 6: 
Kako raditi i koje digitalne resurse izabrati za učenje i podučavanje



SVRHA I CILJEVI, PLAN I RASPORED 6. MODULA

BLOOM - SAMR - PEDAGOŠKI TOČAK

• Osmišljavanje odgovarajućih strategija pretraživanja s ciljem pronalaska digitalnih izvora i materijala 
primjenjivih u učenju i poučavanju. 
• Odabir odgovarajućih digitalnih izvora i materijala primjenjivih u učenju i poučavanju, brinući se o 
kontekstu i ciljevima učenja. 
• Procjeniti  korisnosti digitalnih izvora i materijala pri ostvarenju ciljeva učenja, u odnosu na razinu 
kompetencija pojedinih skupina učenika i na odabrani pedagoški pristup.

Moć povratne informacije



WEB STRANICA https://zrssedu.splet.arnes.si/ 

https://zrssedu.splet.arnes.si/


INDIVIDUALNI RAD

Ako već niste onda obavezno 
pogledajte snimke 

pet modula.

https://zrssedu.splet.arnes.si/m1-planiranje-razlicitih-nastavnih-iskustava/
https://zrssedu.splet.arnes.si/m3-pruzanje-kvalitetnih-povratnih-informacija/
https://zrssedu.splet.arnes.si/m4-saradnja-u-online-okruzenju/
https://zrssedu.splet.arnes.si/m5-portfolio-za-profesionalni-razvoj/
https://zrssedu.splet.arnes.si/m6-kako-raditi-i-koje-digitalne-resurse-izabrati-za-ucenje-i-poducavanje/


Hvala na pažnji i doviđenja do sutra.
Ispričavamo se ako su se nam u tekstu, i među izlaganjem, prikrale nepravilnosti te se vam zahvaljujemo za razumijevanje.



Gradivo je dijeljeno sa licencom:

This license allows reusers to distribute, remix, adapt, and build upon the material 
in any medium or format for noncommercial purposes only, and only so long as 
attribution is given to the creator. If you remix, adapt, or build upon the material, 
you must license the modified material under identical terms. 

CC BY-NC-SA includes the following elements:
● BY  – Credit must be given to the creator
● NC  – Only noncommercial uses of the work are permitted
● SA  – Adaptations must be shared under the same terms

 https://creativecommons.org/about/cclicenses/ 

https://creativecommons.org/about/cclicenses/

